ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Opis zatozonych osiagnie¢ ucznia — przyktady wymagan na
poszczegodlne oceny szkolne dla klasy 2
wedtug propozyciji 1. rozktadu materiatu (bez programowania w klasie 1.)

opracowany na podstawie podrecznika:

Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska, Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkoty
ponadpodstawowej. Zakres podstawowy, MIGRA, Wroctaw 2022

Przedstawiamy wymagania na poszczegdlne oceny szkolne dla klasy 2, uwzgledniajgce zmiany wynikajgce z zawezenia podstawy
programowej dla szkoty ponadpodstawowej na podstawie rozporzgdzenia MEN z 2024 roku: Rozporzgdzenie Ministra Edukacji zmieniajgcego
rozporzgdzenie w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il
stopnia.

Uwaga: Propozycja wymagan na poszczegdlne oceny z podziatem na trzy klasy, przygotowana zgodnie propozycjg 1. rozktadu materiatu
i planu wynikowego (bez programowania w klasie 1). Ponizej wymagania do klasy 2.



KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat | Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Sieci komputerowe

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym jest siec
komputerdw i dlaczego
komputery tgczy sie w sie¢;
korzysta z podstawowych
ustug sieci

wymienia podstawowe klasy
sieci;

rozumie pojecie logowania
sie do sieci;

omawia podstawowe
sposoby fgczenia
komputerow w sieé;
wymienia korzysci ptyngce
z potgczenia komputerow

w sieé

zna podstawy konfiguraciji
sieci (protokoty sieciowe,
identyfikacja sieciowa);
wymienia elementy
niezbedne do budowy sieci;
potrafi udostepnia¢ zasoby
komputera;

omawia korzysci ptyngce

z pofgczenia komputerow
w sieé

omawia przyktadowe
schematy sieci: domowej
i szkolnej;

udostepnia zasoby w sieci

potrafi mapowa¢ zasoby
komputera;

wie, czym jest maska
podsieci;

potrafi samodzielnie

narysowac¢ schemat sieci
szkolnej lub domowe;j




KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat | Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Bezpieczenstwo i ochrona danych w komputerach i sieciach komputerowych

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach
i sieciach komputerowych

zna zasady ochrony danych
w komputerach i sieciach
komputerowych

rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operacji porzadkujgcych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony wtasnych
dokumentow i zasobdéw
komputera;

zna sposoby ochrony przed
utratg danych

podajgc przykfady, dyskutuje
na temat odmian ztosliwego
oprogramowania

i oprogramowania
zabezpieczajgcego komputer

dzieli sie wtasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach




KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat Il Internet

Wybrane przepisy prawa dotyczace technologii informacyjno-komunikacyjnych

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna podstawowe przepisy
prawa dotyczgce korzystania
z cudzych materiatéw

i stosuje je w praktyce;

zna podstawowe zasady
korzystania z programéw
komputerowych;

rozumie koniecznosc¢
posiadania licencji na
programy komputerowe;
jest Swiadomy istnienia
przestepstw komputerowych

wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega;

zna pojecie licencj;
wymienia przyktadowe
rodzaje darmowych licencji;
wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych

wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
»,dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania

z cudzego utworu bez
pytania o zgode, ochrona
wizerunku;

omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe;

omawia wybrane przykfady
przestepstw komputerowych

potrafi uzasadni¢
zastosowanie wybranego
przepisu prawa

w konkretnym przypadku;
podaje przyktady tamania
wybranych przepiséw prawa;
omawia réznice pomiedzy
réznymi rodzajami licencji;
sprawdza, na podstawie
jakiej licenciji jest
rozpowszechniany dany
program;

wyjasnia zasady tej licencji

potrafi samodzielnie
interpretowa¢ wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczace korzystania

z roznych zrédet informacii
i ochrony programéw
komputerowych;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw komputerowych




KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat Il Internet

Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia podstawowe zasady
pisania listéw elektronicznych;

podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu;

zna zasady netykiety;

podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajace z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK);

jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajacych

z rozwoju TIK

poprawnie redaguje listy
elektroniczne, dbajgc o ich
forme i tres¢;

omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informaciji;

zna i stosuje zasady netykiety
dotyczace form komunikaciji,
z ktorych korzysta;
wyjasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym;

wie, czym jest chmura
obliczeniowa;

wymienia przynajmniej dwie
mozliwosci korzystania

z chmury;

podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomocg
Internetu;

wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajgce

z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej

rozréznia poszczegolne formy
komunikowania sie przez
Internet;

rozroznia poszczegolne
sposoby komunikaciji

i wymiany informacii;
omawia dziatanie poczty
elektronicznej;

zna i stosuje zasady netykiety
dotyczace wszystkich form
komunikaciji;

zna i omawia mozliwosci
korzystania z chmury
obliczeniowej;

omawia szczegotowo
zagrozenia wynikajgce

z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej
(m.in.: cyberprzemoc,
anonimowos¢ kontaktow,
uzaleznienie od komputera);
wie, czym sg ,fake newsy”;
omawia korzy$ci i zagrozenia
dotyczace korzystania

z roznych form komunikac;ji

i wymiany informacji

z wykorzystaniem Internetu

potrafi dokona¢ analizy
porownawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informaciji, podajac opis
poszczegodlnych form

i niezbedne wymagania;
porownuje metody dostepu do
poczty elektronicznej;
wyjasnia, na czym polega
korzystanie z oprogramowania
w chmurze i na czym polega
wspotdzielenie dokumentéw
umieszczonych w chmurze;
wyjasnia, jakie korzysci daje
rozwoj technologii
informacyjno-komunikacyjnej
osobom

Z niepetnosprawnosciami;

bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajgcych
z rozwoju TIK

samodzielnie wyszukuje

w réznych zrodtach informacije
na temat nowoczesnych
mozliwosci korzystania

z Internetu, np. za pomoca
urzgdzenh mobilnych;

wyszukuje w Internecie
informacji na temat fgczenia
sie réznych urzagdzen
znajdujgcych sie w domach
czy samochodach z chmura,
omawia przykfady takiego
zastosowania chmury;

potrafi samodzielnie ocenic
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wymianie
informaciji;

Zna najnowsze osiggniecia
w tej dziedzinie




KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat IX Projekty — rozwdj IT

Przestepczosé komputerowa

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
omawia etapy tworzenia wyszukuje informacje wyszukuje informacje okresla, czym jest wyszukuje najnowsze
projektu grupowego; dotyczace piractwa dotyczgce kar za piractwo przestepstwo komputerowe | informacje na temat
wykonuje proste zadania komputerowego i innych komputerowe i inne wybrane | w rozumieniu przepisow przestgpstw komputerowych
szczegdtowe z projektu przestepstw; przestepstwa komputerowe; | prawa; i kar za ich popetianie;
grupowego; stosuje poznane metody prawidiowo zapisuije, petni role koordynatora proponuje tematyke witasnego
podaje przyktady wyszukiwania informaciji; przechowuje i udostepnia projektu grupowego; projektu;
przestepczosci komputerowe;j | przestrzega zasad dokymexmty plotrzebne do przydziela zadania samodzielnie wyznacza

korzystania z cudzych realizacji projektu szczegotowe; zadania szczegbtowe

przez cztonkdéw grupy koordynuje realizacje projektu




KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat V Grafika komputerowa 2D i 3D

Tworzenie rysunkéw w grafice wektorowej

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z podstawowych
mozliwosci wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektorowej;
wykonuje proste projekty

w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Ksztattéw

w edytorze tekstu;

tworzy i edytuje prosty
rysunek w wybranym
programie graficznym,
korzystajgc z podstawowych
narzedzi do rysowania figur

wykonuje projekty w grafice
wektorowej, korzystajgc

z mozliwosci wstawiania
Ksztaltéw w edytorze tekstu;

grupuje obiekty;
tworzy proste kompozycje,
korzystajac z wybranego

programu do tworzenia
grafiki wektorowej;

zna podstawowe mozliwosci
wybranego programu do
edycji obrazu wektorowego;
korzysta z narzedzi do
rysowania figur i Sciezek;
przeksztatca obraz —
przeciagga, skaluje, obraca

wyszukuje potrzebne funkcije
programu w menu programu
graficznego;

tworzy kompozycje z figur

w grafice wektorowej;

rysuje bryly, korzystajgc

z mozliwosci rysowania
przestrzennego;

dostrzega réznice miedzy
grafikg rastrowg i wektorows;
opracowuje grafike
wektorowa, rysujac ciekawe
kompozycje z figur, przy tym
potrafi zmieni¢ wlasciwosci
wybranego narzedzia;
wyjasnia, czym sg Sciezki

i rysuje je, uzywajac
odpowiednich narzedzi;
wyjasnia, czym sg punkty
weztowe;

wie, na czym polega praca
z warstwami;

wykonuje rysunki,
korzystajgc z warstw

zapoznaje sie

z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
korzystajgc z Pomocy

i innych Zrédet, poznaje
mozliwosci programow
graficznych;

przygotowuje ztozone
projekty z r6znych dziedzin;
tworzy obrazy, wykorzystujgc
rézne mozliwosci programu;
przygotowuje grafike do
wiasnej strony internetowej
lub prezentac;ji
multimedialnej;

uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowe;j




KLASA 2. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat VIIl Strony WWW

Tworzenie stron internetowych

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje przyktady stosowania
styléow CSS

wyjasnia, na czym polega

dynamiczne przetwarzanie
strony;

podaje przyktady skryptéw
i omawia ich rodzaje

wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania ich
wartosci;

omawia sposoby

publikowania strony
w Internecie

analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania i promowania
stron w Internecie;

publikuje w Internecie strone
WWw

zna zagadnienia dotyczgce
promowania stron WWW;

potrafi stworzy¢ witasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowac go w taki
sposob, zeby wygladat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin




KLASA 2. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XI Rozwigzywanie problemoéw i programowanie

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wyjasnia co to jest algorytm;
podaje przyktady sytuaciji
problemowych;

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

wie, na czym polega
programowanie;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

wyjasnia pojecie algorytmu
oraz zaleznos$ci miedzy
problemem, algorytmem
i programem;

dobiera algorytm do
rozwigzania problemu;
formutuje specyfikacje
zadania;

okresla dane do zadania
oraz wyniki;

zna klasyfikacje jezykow
programowania;
klasyfikuje jezyki
programowania

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

testuje rozwigzania;
wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

w postaci programu;

zna pojecia: program
Zrodfowy, program
wynikowy, implementacja,
kompilacja, interpretacja,
translacja;

poréwnuje gotowe, proste
programy zapisane

w réznych jezykach
programowania (wizualnych
i tekstowych)

analizuje i poréwnuje
gotowe, proste programy
zapisane w jezyku
programowania;
odroznia kompilacje od
interpretaciji;

wymienia i charakteryzuje
jezyki programowania

potrafi samodzielnie napisac
specyfikacje okreslonego
zadania;

samodzielnie okresla
algorytm i narzedzia
wiasciwe do rozwigzania
danego problemu




KLASA 2. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XIl Programowanie w jezyku C++ / Rozdziat XIll Programowanie w jezyku Python

Tworzenie programoéw w wybranym jezyku programowania

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

charakteryzuje srodowisko
programistyczne wybranego
tekstowego jezyka
programowania;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

omawia etapy
programowania w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

wie, na czym polega iteracja;
zna kryteria, jakie powinien
spetnia¢ poprawny program;
wyjasnia, co to jest iteracja

zna zasady stosowania
zmiennych i wykonywania
obliczeh w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje proste warunki
logiczne;

sprawdza poprawnosc¢
danych;

zapisuje proste algorytmy
iteracyjne w postaci listy
krokow

wyprowadza komunikaty
i wyniki na ekran

w wybranym tekstowym
jezyku programowania;
zapisuje rozwigzanie
problemu w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje sytuacje warunkowg
w wybranym jezyku
programowania, stosuje
ztozone warunki logiczne;
zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego

w postaci programu

zapisuje ztozony algorytm
w wybranym tekstowym
jezyku programowania;
samodzielnie pisze program
realizujgcy algorytm

z warunkami
zagniezdzonymi;

stosuje zagniezdzone
instrukcje iteracyjne;
uczestniczy w konkursach
i olimpiadach
informatycznych

10



KLASA 2. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XIl Programowanie w jezyku C++ / Rozdziat XIll Programowanie w jezyku Python

Stosowanie funkciji i tablic (list) oraz dane tekstowe

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

analizuje (wspdlnie

Z nauczycielem) programy,
w ktorych zastosowano
funkcje, zapisuje je,
uruchamia i wyjasnia ich
dziatanie;

analizuje i omawia prosty
program, w ktorym
zastosowano dane tekstowe

wie, co to sg podprogramy
i zna ich zastosowanie;
definiuje (korzystajgc

z podrecznika) funkcje bez
parametréw i stosuje je

w programach;
korzystajgc z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje
i wyprowadza elementy
tablicy lub listy na ekran;
wie, jak uzywaé w programie
danych tekstowych

w wybranym jezyku
programowania

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny;
definiuje funkcje

z parametrami w wybranym
jezyku wysokiego poziomu;
zna sposob definiowania
funkcji zwracajgcej wartosé

i niezwracajgcej wartosci;
zna pojecia: tablica, zmienna
indeksowana;

na bazie przyktadow

z podrecznika, deklaruje
tablice, wezytuje

i wyprowadza elementy
tablicy lub listy, definiujgc
odpowiednie funkcje

w wybranym jezyku
programowania;

pisze proste programy,
w ktorych stosuje dane
tekstowe

wyjasnia réznice pomiedzy
funkcjg zwracajgcag wartos¢
i niezwracajgcq wartosci;
stosuje funkcje bez
parametréw i z parametrami
w programach;

potrafi zastosowac¢ tablice
i/lub liste w zadaniach;

potrafi odwotywac sie do
dowolnego elementu tablicy
lub listy;

wykonuje operacje na
elementach tablicy i/lub listy;
definiuje pojecie konkatenacji
i pisze programy, w ktérych
taczy tancuchy;

potrafi modyfikowaé program,
znalez¢ btedy i je poprawi¢

potrafi samodzielnie
zastosowaé odpowiedni
rodzaj instrukciji petli
w tworzonym programie;

omawia podobienstwa

i roznice w dziataniu
wszystkich oméwionych
instrukcji petli w dwoch
réznych jezykach
programowania;

omawia podobienstwa

i roznice w definiowaniu
tablic lub list w dwéch
réznych jezykach
programowania;

stosuje w programach tablice
lub listy i dane tekstowe
odpowiednio dobierajgc
okres$long strukture danych
do algorytmu;

pisze trudniejsze programy,
w ktérych stosuje funkcje

i tablice lub listy

11



KLASA 2. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XIV Wybrane algorytmy i techniki algorytmiczne

Wybrane algorytmy na tekstach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, ze w edytorach tekstu
wykorzystywane sg
algorytmy na tekstach —
pokazuje przykfady
wyszukiwania znakow

w tekscie, poréwnywania
tekstow;

potrafi omoéwi¢, postugujgc
sie przyktadami i pomocami
dydaktycznymi, wybrany
algorytm na tekstach

planuje kolejne kroki
rozwigzania problemu
poréwnywania tekstow,
szukajgc rozwigzania;

zna i omawia algorytm
poréwnania dwoch tekstow;
wie, na czym polega
algorytm szukania wzorca
w tekscie

przeprowadza analize
rozwigzania algorytmu
szukania i zliczania
wystgpien wybranego znaku
w tedcie;

szuka wystgpien wzorca

w tek$cie, korzystajgc

z pomocy dydaktycznych
oraz objasnia sposob
postepowania

szuka wystgpien wzorca
w tekécie metodg naiwng,
analizujgc i uzupetniajgc
kolejne kroki algorytmu

z wykorzystaniem
podrecznika

podaje przyktady sytuaciji,

w ktérych poréownuje sie
teksty: bez uzycia komputera
i Z jego uzyciem;

szuka wystgpien wzorca

w tek$cie metodg naiwng,
analizujgc i uzupetniajagc
kolejne kroki algorytmu na
wlasnym przykfadzie, innym
niz w podreczniku

12



KLASA 2. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XV Programowanie wybranych algorytmoéow

Programowanie algorytméw na tekstach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

analizuje gotowy program
wykorzystujagcy dane
tekstowe i objasnia
stosowanie zmiennych
tekstowych;

testuje gotowe programy dla
réznych danych

deklaruje zmienne typu
tekstowego;

realizuje algorytm
poréwnania dwoch tekstow;

wie, jak odwotywac¢ sie do
pojedynczego znaku
tancucha;

wie, jak wyznaczy¢ dtugo$¢
tancucha — potrafi
zastosowac funkcje
length () oraz strlen ()
(C++)ifunkcje len ()
(Python);

analizuje funkcje realizujgca
np. algorytm poréwnywania
tekstow i omawia dziatanie
funkcji w tym zastosowane
instrukcje oraz tworzy
program wykorzystujgcy te
funkcje

formutuje tre$¢ zadania do
przedstawionego kodu
zrédiowego;

definiuje funkcje szukajaca
i zliczajgcg wystgpienia
znakéw lub ciggdéw znakdw
w tekscie

opracowuje program
zliczajgcy wystgpienie znaku
w tekscie;

umieszcza w kodzie
zrédtowym funkcje
getline () do
wprowadzania napisow
sktadajgcych sie z wyrazéw
oddzielonych spacjami

tworzy zaawansowane
programy wykorzystujgce
dane tekstowe i poznane
funkcje;

potrafi samodzielnie utworzy¢
algorytm i program
realizujgcy porownywanie
tekstow

13



