ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Opis zatozonych osiagnie¢ ucznia — przyktady wymagan na
poszczegoblne oceny szkolne dla klasy 3
wedtug propozyciji 1. rozktadu materiatu (bez programowania w klasie 1.)

opracowany na podstawie podrecznika:

Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska, Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkoty
ponadpodstawowej. Zakres podstawowy, MIGRA, Wroctaw 2022

Przedstawiamy wymagania na poszczegdlne oceny szkolne dla klasy 3, uwzgledniajace zmiany wynikajgce z zawezenia podstawy
programowej dla szkoty ponadpodstawowej na podstawie rozporzgdzenia MEN z 2024 roku: Rozporzgdzenie Ministra Edukacji zmieniajgcego
rozporzgdzenie w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il
stopnia.

Uwaga: Propozycja wymagan na poszczegdlne oceny z podziatem na trzy klasy, przygotowana zgodnie propozycjg 1. rozktadu materiatu
i planu wynikowego (bez programowania w klasie 1). Ponizej wymagania do klasy 3.



KLASA 3. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat V Grafika komputerowa 2D i 3D

Projektowanie modeli dwuwymiarowych i trojwymiarowych

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wyjasnia réznice miedzy
grafikg 2D i 3D;

wymienia nazwy programow
do tworzenia grafiki 3D;
planuje kroki wykonania
projektu ogrodu;

korzysta z podstawowych
narzedzi programu SketchUp

potrafi zainstalowaé

i skonfigurowaé program
SketchUp;

realizuje przeksztatcenie
modelu 2D w 3D;

korzysta z dodatkowych
narzedzi programu
SketchUp;

umieszcza gotowe elementy
z biblioteki

tworzy obiekty
z zachowaniem odpowiedniej
skali;

przeksztatca pliki graficzne;
korzysta z dodatkowych

narzedzi programu SketchUp
jak Offset, Pull/Push, Orbit;

przeksztatca pliki graficzne,
uwzgledniajgc wielkosé
i jakos¢ obrazow

wykonuje modele
tréjwymiarowe

z zachowaniem skali
i wytycznych;

tworzy modele,
wykorzystujgc rézne
mozliwosci programu

zapoznaje sie

z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
korzystajgc z Pomocy

i innych zrodet;
przygotowuje ztozone
projekty z r6znych dziedzin;
uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowej




KLASA 3. [cze$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat VII Bazy danych

Wykonywanie podstawowych operacji na relacyjnej bazie danych

3

4 5

Uczen:

Uczen:

Uczen: Uczen:

Uczen:

zna zastosowanie filtrow do
wyszukiwania danych;
potrafi wyswietli¢ wynik
gotowego zapytania

i omoéwié, czego zapytanie
dotyczy;

omawia zastosowanie
korespondenciji seryjnej

definiuje pojecie kwerendy;

tworzy kwerende wybierajgcg
w Widoku projektu;

zna sposob przygotowania
korespondencji seryjnej

z wykorzystaniem danych
z bazy danych

samodzielnie modyfikuje
i tworzy kwerendy;

modyfikuje gotowe zapytania;

tworzy kwerende
parametryczng; wie, jaka jest korelacja
miedzy edytorem tekstu
a bazag danych podczas
tworzenia korespondenciji

seryjnej;

umieszcza w korespondencji
seryjnej pola z tabeli bazy
danych;

korzysta z gotowych

szablonow listow seryjnych | W edytorze tekstu

przygotowuje listy seryjne

i etykiety adresowe,
korzystajgc z danych
zapisanych w bazie danych

potrafi zaprojektowac
samodzielnie relacyjna baze
danych (sktadajaca sie

z trzech tabel), ustala typy
pol;

potrafi budowa¢ ztozone
kwerendy z dwoch lub wiecej
tabel potaczonych;

opracowuje wiasny szablon
listu seryjnego




KLASA 3. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XIV Wybrane algorytmy i techniki algorytmiczne

Algorytmy szyfrowania tekstu i porzadkowania liczb

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym jest szyfrowanie
danych i w jakim celu sie je
stosuje;

potrafi, korzystajgc

z przyktadu z podrecznika,
przeanalizowac prosty
przyktad szyfrowania;

objasnia z wykorzystaniem
podrecznika i pomocy
dydaktycznych jeden

z algorytmdw sortowania
(bgbelkowy lub przez
wstawianie)

Zna pojecia: szyfr,
szyfrowanie, deszyfrowanie;

omawia schemat procesu
szyfrowania i deszyfrowania;

zna przynajmniej jeden
algorytm szyfrowania
danych, np. szyfr Cezara;

korzystajgc z podrecznika
szyfruje wiadomos¢,
korzystajac z szyfru Cezara;

omawia algorytmy
sortowania bgbelkowego
i przez wstawianie,
korzystajgc z pomocy
dydaktycznych

stosuje szyfrowanie tekstu
metodg Cezara do
szyfrowania roznych tekstow;

odszyfrowuje stowa
zaszyfrowane metoda
Cezara;

objasnia na przyktadzie
szyfrowanie tekstu metoda
podstawieniowg

wie, czym zajmuje sie
kryptologia i kryptoanaliza;

formutuje algorytm
deszfrowania
podstawieniowego;

porzadkuje liczby metoda
babelkowa;

objasnia szyfrowanie
symetryczne i asymetryczne

omawia dziedziny
gospodarki, w ktérych
wykorzystywane jest
szyfrowanie danych;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
szyfrowania danych;

omawia, czym sie zajmuje
stenografia, samodzielnie
wyszukujgc informacje na ten
temat;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat Enigmy

i algorytmu RSA




KLASA 3. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XV Programowanie wybranych algorytmow

Programowanie algorytméw szyfrowania i porzadkowania

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzystajgc z podrecznika,
omawia sposéb
zaprogramowania wybranego
algorytmu szyfrowania;
analizuje i potrafi oméwié
fragment programu

z podrecznika realizujgcy
wybrany algorytm
porzadkowania

analizuje i rozumie dziatanie
funkcji szyfrujgcych
(podanych w podreczniku)
realizujgcych wybrany
algorytm szyfrowania;
analizuje i potrafi omowi¢
funkcje porzadkujgce liczby
metodg babelkowsg i przez
wstawanie

tworzy program realizujgcy
wybrany algorytm
szyfrowania, np. szyfr
Cezara;

testuje programy dla réznych
danych;

zna zasady programowania
algorytmu szyfrowania
podstawieniowego;
korzystajagc z gotowej funkcji
z podrecznika pisze program
porzadkujacy liczby metodg
babelkowg

tworzy programy realizujgce
algorytm szyfrowania metoda
Cezarg;

pisze funkcje deszyfrowania
podstawieniowego oraz
tworzy programy

z wykorzystaniem tych
funkciji;

korzystajagc z gotowej funkgc;ji
z podrecznika pisze program
porzadkujacy liczby metodg
przez wstawianie

opracowuje rozbudowane
programy szyfrujgce

i deszyfrujace;
opracowuje rozbudowane
programy szyfrowania

i deszyfrowania
podstawieniowego;

samodzielnie tworzy
programy porzgdkowania
metodg bgbelkowg i przez
wstawianie




KLASA 3. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XV Programowanie wybranych algorytmoéow

Programowanie zamiany reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

potrafi obliczy¢ wartosé
dziesietng liczby zapisane;j
w systemie dwojkowym;
korzystajgc z podrecznika,
analizuje funkcje obliczajgca
warto$¢ dziesietng liczby
dwojkowe;j

korzystajac z funkcji podanej
w podreczniku, pisze
program w wybranym jezyku
programowania (C++ lub
Python) obliczajgcy wartos¢
dziesietng liczby dwdjkowej;
testuje program dla r6znych
danych;

analizuje przyktad
wyznaczajacy rozwiniecie
dwojkowe liczby dziesietnej

korzystajac z funkcji podanej
w podreczniku, pisze
program w wybranym jezyku
programowania (C++ lub
Python) wyznaczajacy
rozwiniecie dwojkowe liczby
dziesietne;j;

testuje program dla r6znych
danych

pisze specyfikacje zadan:
zamiany liczby dwojkowej na
dziesietng oraz wyznaczania
rozwiniecia dwojkowego
liczby dziesietnej;
samodzielnie tworzy
programy wedtug zapisanych
specyfikaciji;

objasnia dziatanie tych
programow, wyjasniajgc
uzyte struktury danych

i instrukcje

pisze program zamieniajgcy
liczby z systemu
szesnastkowego na
dziesietny i odwrotnie;
bierze udziat w konkursach
informatycznych i/lub
olimpiadzie informatycznej




KLASA 3. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat X Systemy liczbowe

System dwédjkowy i szesnastkowy

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna pojecie systemu
pozycyjnego;

wie, co to jest system binarny
i szesnastkowy;

analizuje gotowy przyktad
z podrecznika obliczajgcy
wartos¢ dziesietng liczby
zapisanej w systemie
dwojkowym i na tej
podstawie wykonuje
podobne ¢wiczenie

definiuje pojecie systemu
pozycyjnego;

potrafi dokona¢ konwersji
liczby miedzy systemem
dziesietnym a dwdjkowym
oraz dwojkowym

a dziesietnym

dokonuje konwersji liczb
miedzy systemem
dziesietnym i szesnastkowym
oraz szesnastkowym

i dziesietnym

okresla zaleznos¢ miedzy
systemem dwadjkowym
a szesnastkowym

samodzielnie potrafi dokonaé
zamiany miedzy trzema
systemami pozycyjnymi
(dwdéjkowym, dziesietnym

i szesnastkowym)




KLASA 3. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XIV Wybrane algorytmy i techniki algorytmiczne

Dziatania na utamkach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, na czym polega
skracanie utamkow;

zna podstawowe dziatania
arytmetyczne wykonywane
na utamkach;

wyjasnia, na czym polega
wyznaczanie NWD i NWW

zna wzory na obliczanie
sumy utamkow zwyktych oraz
mnozenie i dzielenie
utamkow zwykiych

wyznacza najmniejszg
wspolng wielokrotnos¢
(NWW) dwdch liczb
catkowitych;

potrafi skroci¢ utamek
wykorzystujgc NWD

samodzielnie wykonuje
dziatania na utamkach

korzysta samodzielnie
z dodatkowej literatury
fachowe;j




KLASA 3. [cze$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XV Programowanie wybranych algorytméw

Programowanie dziatan na utamkach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

analizuje opis programow
z podrecznika;

zna podstawowe dziatania
arytmetyczne na utamkach

opracowuje funkcje w jezyku
programowania
wyznaczajgcg NWD;
opracowuje funkcje w jezyku
programowania
wyznaczajgcg NWW

testuje programy dla ré6znych
danych;

analizuje funkcje skracajaca
utamki zwykte i dodajaca
utamki zwykte oraz stosuje je
do napisania programow:
skracajgcego utamki zwykte
oraz dodajgcego utamki
zwykte

definiuje funkcje: odejmujaca,
mnozgca oraz dzielgca
utamki zwykte;

wywotuje funkcje
w programie gtéwnym

bierze udziat w konkursach
informatycznych i/lub
olimpiadzie informatycznej




KLASA 3. [czes$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XVI Projekty — elementy robotyki z wykorzystaniem Arduino

Elementy robotyki — projekty

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie czym zajmuje sie
robotyka;

potrafi scharakteryzowac
funkcje mikrokontrolera
Arduino;

zna etapy tworzenia projektu
grupowego i wykonuje proste
zadania szczegoétowe
z projektu grupowego

zna podstawowg strukture
programu dla mikrokontrolera
Arduino;

potrafi nazwac¢ moduty
sktadajgce sie na system
sterowania nawadnianiem
ogrodu;

wykonuje przydzielone
zadania szczegotowe

na podstawie wytycznych
wykonuje ukfad elektroniczny
oraz pisze program
obstugujacy system
»podlewania ogrodu”;
prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu;
prezentuje efekty wspdlnej
pracy

rozszerza system
»podlewania ogrodu”,
zgodnie z opisem

w podreczniku;

konstruuje robota, stosujgc
elementy elektroniczne oraz
programuje jego funkcje;
petni role koordynatora
projektu grupowego, m.in.:
okresla i przydziela zadania
szczegotowe;

scala elementy projektu
wykonane przez cztonkow
grupy w jeden projekt

samodzielnie tworzy
programy sterujgce
mikrokontrolerem;
wykonuje wybrany inny
system, np. system ,Wycisz
radio” po otwarciu drzwi do
pokoju;

proponuje tematyke
wiasnego projektu,
samodzielnie wyznacza
zadania szczego6towe

i sposob ich realizacji

10



